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Ders Ogrencilere makina 6dgrenme alanindaki temel yontem ve
yaklagsimlar konusunda bilgi saglanmayi ve 6drencilerin makina
ogrenme yontemlerini pratik problemlere uygulama becerisi
kazanmalarini amaclamaktadir.

Makina o6dgrenme alaninin temel kavram ve vyaklasimlari.
Yonlendirilmis makina 6grenme yéntemleri. Kavram 6grenme ve
karar adaclari ile 6grenme. Makina 0grenme alaninda bayes
teoremi tabanh yaklasimlar. Evrimsel vyaklasim ve genetik
programlama. Yapay sinir aglari, destek vektoérleri ile 6grenme ve
pekistirerek 6grenme. Yoénlendirilmeyen 6grenme yodntemleri ve
siniflandirma.

Program 4. etim Olgme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme _, .. 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilari
Makina 6grenme alanindaki temek metodlara iliskin bilgi. 3 1,2,3 A,C,D
Makina 6grenme y6ntemlerini kullanarak pratik > 12 AC,D

problemleri modelleme ve ¢6zme becerisi

Ogretim
Yontemleri:
Olcme
Yontemleri:

Hafta Konular

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje

DERS AKISI

On Hazirhik

1 Makina Ogrenmeye Giris

2 Kavram Ogrenme



3 Karar Agaclari ile Orenme

4 Genetik Algoritmalar ve Genetik Programlama
5 Proje Onerisi Sunuslari

6 Bayes Yaklasimi ile Orenme
7 Bayes inang Aglari

8 Yapay Sinir Aglar

9 Geri Bildirimli Sinir Aglari

10 Destek Vektorleri ile Ogrenme
11 Pekistirme ile Orenme

12 Yénlendirilmemis Ogrenme

13 Proje Sunuglari

14 Proje Sunuglari

KAYNAKLAR
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Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

DEGERLENDIRME SIiSTEMi

YARIYIL ICI CGALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Odev 1 20
Proje 1 80
Toplam 100

Finalin Basariya Orani 35
Yil iginin Basariya Orani 65
Toplam 100
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Bilgisayar Bilimleri ve Muhendisligi alaninda bilimsel arastirma yaparak
bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasir, bilgiyi degerlendirir,
yorumlar ve uygular.

Sinirli ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlar
ve uygular; dedisik disiplinlere ait bilgileri bitlinlestirir.

Bilgisayar Bilimleri ve Muhendisligi problemlerini kurgular, ¢ézmek igin
yontem gelistirir ve géziimlerde yenilikgi ydontemler uygular.

Yeni ve/veya 6zgun fikir ve algoritma gelistirir; sistem, parca veya slireg
tasarimlarinda yenilikgi cozimler gelistirir.

Bilgisayar Muhendisliginde uygulanan gincel teknik ve yontemler ile
bunlarin kisitlari hakkinda kapsamli bilgi sahibidir.

Analitik, modelleme ve deneysel esasl arastirmalari tasarlar ve uygular;
bu sliregte karsilasilan karmasik durumlari ¢géziimler ve yorumlar.

Bir yabanal dili (Ingilizce) en az Avrupa Dil Portféyli B2 Genel Diizeyinde
kullanarak so6zli ve yazilh iletisim kurar.

Cok disiplinli takimlarda liderlik yapar, karmasik durumlarda ¢6zim
yaklasimlar gelistirir ve sorumluluk alir.

Bilgisayar Bilimleri ve Muhendisligi galismalarinin siireg ve sonuglarini, o
alandaki veya alan disindaki ulusal ve uluslar arasi ortamlarda sistematik
ve aclk bir sekilde yazili ya da s6zli olarak aktarir.

Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve mesleki
tiim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik dederleri gozetir.

Bilgisayar Bilimleri ve Miuihendisliginin yeni ve gelismekte olan
uygulamalarinin farkinda olup, gerektiginde bunlari inceler ve 6grenir.
Bilgisayar Bilimleri ve Muhendisligi uygulamalarinin sosyal ve cevresel
boyutlarini betimler.



Etkinlik

Ders Siresi

AKTS / 1s YUKU TABLOSU

Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme)

Proje

Odev

Final

Toplam is Yiikii

Toplam Is Yiikii / 25 (s)
Dersin AKTS Kredisi

Siresi Joplam
SAYISI g oo Is Yuka
(Saat)
14 3 42
14 5 70
1 95 95
1 30 30
1 3 3
240
9.6
10



