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Dersin Dili ingilizce

Dersin Seviyesi Yiiksek Lisans

Dersin Tir( Secimlik

Dersin Koordinatori
Dersi Verenler Prof.Dr. Semih Bilgen

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Yazihim muhendisliginde son yillarda diinya capinda blylk 6nem
kazanan gevik slireglerin uygulanmasiyla profesyonel kalite
seviyesinde yazilim Uretimi konusunda 6grencilerin bilgi ve deneyim
kazanmasi.

Dersin igeriéi 1) Temel yaziim muhendisligi konulari ve formal temelleri

2) Gevik suregler ve yazilim nitelik gluivencesi

3) Yazilim proje planlama ve izleme teknikleri

4) Islevsel buyiikliik kestirimi, proje isgiicli kestirimi ve izlenmesi
5) Siurekli gézden gegirme yontemiyle siireg niteligi glivencesi

n

Dersin Ogrenme Ciktilari Program Ogretim Olgme
Ogrenme Yontemleri Yontemleri
Ciktilan

1) Teme_l Yazn.l_m muhen_d_lsllgl !<onular| ve formal 1,23 AC.D

temellerinin gézden gegirilmesi 1,2

2) Yazihm gelistirme sirecleri 3,45 1,2,3,4 A,C,D

3) Yaygin uygulamalar 6,7 1,2,3,4 A,B,D

4)Tasarim, uygulama ve sinama teknolojileri /7,8 1,2,3,4 B,D

1,2

5) Karmasiklik modelleri, yazihm buyukltga, isgicl 1,2,4 A,D

ve hata oran tahminleri

6) Proje atamalari ° 3,4 D

Ogretim 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Lab, 4: Ornek vaka incelemesi

Yontemleri:



Olgme A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D: Proje
Yontemleri:

DERS iCERIiGI

Hafta Konular Calisma Malzemeleri
Temel yazilm mihendisligi konulari ve formal temellerinin, .

1 azilim proje yonetimi ilke ve yéntemlerinin gézden Ders kitabi, sunum ve
y . P .J Y Y g ders notlar
gegirilmesi

Cevik slrecler, yazihm blyUklik ve isgicl kestirimi ile yazim Ders kitabi, sunum ve
2 kalite glvencesi konularinin gbézden gegirilmesi, proje ders notlari
takimlarinin kurulup proje konularinin dagitimi

. . . . Ders kitabi, sunum ve
Cevik gelistirme siireci (Extreme Programming) uyarinca takim

3-13
calismasiyla proje gelistirme pratigi, sinifta gbzden gecirme ders notlari

9 ARA SINAV
14 TUm sirecin gézden gegirilip degerlendirilmesi

TAVSIYE EDILEN KAYNAKLAR

Software Engineering: A Practitioner's Approach, 7/e, 2010
Ders kitabi Roger Pressman, ISBN 0073375977
Ek kaynaklar Ders notlari, okuma listesi (Ders web sayfasinda glincellenir.)
MATERIAL PAYLASMA

Belgeler:

http://cse.yeditepe.edu.tr/~sbilgen/CSE544 /Advanced%20SW% 20Engineering%20descriptio
n.htm

Odevler

Sinavlar



Ara sinav
Ddénem projesi

Final sinav

Finalin Basariya Orani

Yil icinin Basariya Orani

DERS KATEGORIiSi

DEGERLENDIRME

Donem igi galisma

Total

Total

Sayi

Agirhk (%)
25

40

35

100

35

65

100

Uzmanlik / Alan Dersleri



DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Katki
123465

No Program Ogrenme Ciktilari

Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi alaninda bilimsel arastirma
1 yaparak bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasir, bilgiyi X
degerlendirir, yorumlar ve uygular.
Sinirl ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi

2 tamamlar ve uygular; degisik disiplinlere ait bilgileri bitlinlegtirir.
3 Bilgisayar Bilimleri ve Mlhendisligi problemlerini kurgular, ¢6zmek
icin yontem gelistirir ve ¢ozlimlerde yenilik¢i yontemler uygular.
4 Yeni ve/veya 6zglin fikir ve algoritma gelistirir; sistem, parca veya
sureg tasarimlarinda yenilikgi ¢6zlimler gelistirir.
5 Bilgisayar Mihendisliginde uygulanan giincel teknik ve yontemler ile
bunlarin kisitlari hakkinda kapsamli bilgi sahibidir.
Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalari tasarlar ve
6 uygular; bu siirecte karsilasilan karmasik durumlari ¢éziimler ve X
yorumlar.
2 Bir yabanci dili (ingilizce) en az Avrupa Dil Portféyii B2 Genel X
Diizeyinde kullanarak s6zli ve yazili iletisim kurar.
8 Cok disiplinli takimlarda liderlik yapar, karmasik durumlarda ¢6ziim
yaklasimlari gelistirir ve sorumluluk alir.
Bilgisayar Bilimleri ve Mlhendisligi ¢alismalarinin siireg ve
9 sonuglarini, o alandaki veya alan disindaki ulusal ve uluslar arasi
ortamlarda sistematik ve acik bir sekilde yazili ya da s6zli olarak
aktarir.
Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve
10 mesleki tiim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik degerleri X
gozetir.
Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisliginin yeni ve gelismekte olan
11 uygulamalarinin farkinda olup, gerektiginde bunlari inceler ve X
Ogrenir.
12 Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi uygulamalarinin sosyal ve X
cevresel boyutlarini betimler.
AKTS / i$ YUKU TABLOSU
Etkinlik . Toplam
Adet (2:;) isytik
(Saat)
Ders Slresi (Sinav haftasi harig, 12x toplam ders ve lab saati) 12 3 36
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 12 4 48

Ara Sinav



Proje (D6nem boyu tek proje, 10 haftada 5 iterasyon)

Final sinav
Toplam is Yuki
Toplam is Yuiki / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

10 15 150

1 3 3
240
9.6

10



