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Bu dersin amaci, bilgisayar sistemlerinin performans dederlendirmesi,
bu amacgla kullanilan metod ve teknikler konularinda bilgi ve beceri
kazandirmaktir. Performans 6lgim, kapasite planlamasi, performans
Dersin Amaci 6ngorisu, performans gereksinmelerini karsilayacak uygulamalarin
tasarimi ve bilgisayar sistemlerinin karsilastiriilmasi gibi problemlerin
etkin ¢6zUmu konularinda bilgi kazandirir. Uygulamalar, konularin
pratik yonleri hakkinda beceri kazandirir.
Bilgisayar sistemlerinin yazilim ve donanimi, performans metrikleri,
performans 0&lgme arag ve geregleri, denektasi, performans
. Olglimlerinin istatistiksel analizi, deney tasarlama, similasyon,
Dersin Igerigi kuyruklama kurami, bu teknikleri kullanarak islemci, dnbellek ve gok
islemcili sistemlerin performansinin incelenmesi, modern
yazilim/donanim sistemleriyle pratik deneyim.

Program 4. etim Olcme
Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme _, . 9 oS .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilar:
1. Bilgisayar sistemlerinin performansi ile ilgili konularda
L 1,3,5 1 A
bilgi birikimi
2. Bilgisayar sistemlerindeki performans problemlerini
tanimlama, formtile etme ve ¢ézme becerisi, uygun 1,3,5 1,3 A,C

analiz ve modelleme metodlarini segme becerisi

3. Bilgisayar sistemlerindeki performans problemlerini
incelemek amaciyla deney yapma, veri toplama, analiz 1,3,5,6 1,3 A,B,C
etme ve sonuglar yorumlama becerisi

Ogretim
Yontemleri:
Olcme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje



DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirhik
1 GIRIS
2 Bilgisayar sistemlerinin yazilim ve donanimi
3 Performans metrikleri
4 Performans 6lcme arag ve geregleri, (zamanlama, profilleme,
izleme)
5 Denektasi
6 Performans dlctimlerinin istatistiksel analizi
7 Deney tasarlama
8 ARA SINAV
9 Islemci performansi
10 Onbellek performansi
11 Goklu sistemlerin performansi
12 Simulasyon
13 Kuyruklama kurami
14 Kuyruklama kurami
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YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI

Ara Sinav 1 50
Kisa Sinav

Odev 8 50
Proje

Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil iginin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Katki Dizeyi
0 12345

No Program Ogrenme Giktilari

Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi alaninda bilimsel arastirma yaparak
1 bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasir, bilgiyi dederlendirir, yorumlar X
ve uygular.
Sinirli ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlar
ve uygular; degisik disiplinlere ait bilgileri bltunlestirir.
Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi problemlerini kurgular, cézmek icin
yontem gelistirir ve géztiimlerde yenilikgi yontemler uygular.
Yeni ve/veya 6zgun fikir ve algoritma gelistirir; sistem, parca ve sireg
tasarimlarinda yenilikgi gdzimler gelistirir.
Bilgisayar Muhendisliginde uygulanan giincel teknik ve yontemler ile
bunlarin kisitlari hakkinda kapsamli bilgi sahibidir.
Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalari tasarlar ve uygular; bu
stirecte karsilasilan karmasik durumlari ¢céziimler ve yorumlar.

Bir yabanci dili (Ingilizce) en az Avrupa Dil Portféyli B2 Genel Diizeyinde

7 kullanarak sozli ve yazil iletisim kurar.
Cok disiplinli takimlarda liderlik yapar, karmasik durumlarda ¢6zim
8 yaklasimlari gelistirir ve sorumluluk alir.
Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisligi calismalarinin siire¢ ve sonuglarini, o
9 alandaki veya alan disindaki ulusal ve uluslar arasi ortamlarda sistematik ve

acik bir sekilde yazili ya da so6zlii olarak aktarir.

Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve mesleki
10 t{im etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik degerleri gozetir.

Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisliginin yeni ve gelismekte olan
11 yygulamalarinin farkinda olup, gerektiginde bunlari inceler ve 6grenir.



Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi uygulamalarinin sosyal ve cevresel
12 poyutlarini betimler.

AKTS / is YUKU TABLOSU

- Saresi jl'opl:an?

Etkinlik SAYISI (Saat) Is YUkd
(Saat)

Ders Siresi (sinav haftasi dahil x toplam ders ve lab saati) 14 3 42
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On galisma, pekistirme) 13 8 104
Ara Sinav 1 2 2
Odev 8 12 96
Proje
Final 1 3 3
Toplam Is Yiikii 247
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 9,88

Dersin AKTS Kredisi 10



