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Bu ders, makine 6Qrenimi ve i problemlerinde kullanimi igin teorik ve

Dersin Amaci T .
pratik bir temel saglamayi amaglamaktadir.

Makine OJrenmesine Girig, Karar AJaclari, Ornek Tabanl Ogrenme,
Bayesian OJrenme, Lojistik Regresyon, Sinir AJlari, Destek Vektér

Dersin igerigi Makineleri, Model Segimi, Ozellik Secimi, Kiimeleme, k-ortalamalar,
Beklenti Maksimizasyonu, Gauss Karigimi, Topluluk Ogrenmesi, Derin
Ogrenme, Diismanca Ogrenme, Takviyeli Orenme

Ders Ogrenme Ciktilari Program Ogretme Degerlendirme
Ogrenme teknikleri yontemleri
Ciktilan

Ogrenci, makine 6greniminin temellerini 6 14 AB,C

anlayacaktir.

Ogrenci, bir dizi iyi bilinen denetimli, denetimsiz 6,9,8

ve yari denetimli 6grenme algoritmalarini 1,2,3,4 A,B,C

6grenecektir.




Ogrenci, verilen bazi gercek diinya makine 6

6grenme problemlerine ¢oztiimler 1,2,3,4 A,B,C

programlayabilecektir.

Ogrenci bir projeyi tamamlayacak, rapor yazacak 6

ve makine 6greniminde bir konu hakkinda sinifta 1 A

sunum yapacak.

Bir problemin parametreleri gbz 6niine 6

all.|nd|g|nd:f1, .ogrencne.r farkli makine ogr.enlml 1234 AB,C

yontemlerinin avantajlarini ve dezavantajlarini

tanimlayabilmelidir.

Ogretim Yontemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: TartiSma, 4: Simulasyon, 5: Durum Calismasi
Olgme Yontemleri: A: Sinav B: Presentasyon, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuar
DERS AKISI
Hafta Konular On Hazirhk
1 Makine Ogrenimine Girig Ders kitabi
2 Karar agaglar Ders kitabi
3 Ornek Tabanli Ogrenme Ders kitabi
4 Bayesian OJrenme Ders kitabi
5 Lojistik regresyon Ders kitabi
Noral aglar

6 ARA SINAV Sinav
7 Vektor makineleri desteklemek Ders Kitabi
8 Model Secimi ve Ozellik Segimi Ders kitabi
9 Kimeleme, k-ortalamalar, Beklenti Maksimizasyonu, Gauss Karigimi Ders kitabi




10 Model Topluluklari Ders kitabi

11 Derin Ogrenme Ders kitabi

12 Digmanca Makine Ogrenimi Ders kitabi
Pekistirmeli Ogrenme

13 Final Sinavi Sinav
KAYNAKLAR
Ders Kitabi e Introduction to Machine Learning (2nd Edition), Ethem Alpaydin, The MIT
Press,2010
e Pattern Recognition and Machine Learning, Christopher M. Bishop, Springer,
2006
e Machine Learning, Tom Mitchell, McGraw-Hill, 1997
Ek Kaynaklar Stephen Haunts, A Gentle Introduction to Agile Software Development, Stephen Haunt:
Ltd., 1th Ed., 2017.
| MATERYAL PAYLASIMI
|Be|ge|er Ders Konulari igin Yonergeler ve ek érnekler |
|6dev|er Ev Odevleri |
|S|navlar Ara Sinav ve Final Sinavi |

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL iCi CALISMALAR SIRA KATKI YOZDESI
Ara Sinav 1 20
Proje Sunumlari 1 50

Devamsizlik ve Labaratuar




Toplam 100
Finalin Bagariya Orani 40
Yil icinin Bagariya Orani 60
Toplam 100
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
N Program Ogrenme Ciktilari Katki Seviyesi
o
1 2 4
1 Yazilim Geligtirme mezunlari, goklu ortam gorsel
kullanici arayiizi icin eksiksiz sistemleri tasarlama
ve gelistirme bilgi ve becerisine sahiptir.
2 Yazilim Geligtirme mezunlari, ¢oklu ortam igin
uygulama sistemleri tasarlamak, geligtirmek ve
kurmak icin bilgi ve becerilere sahiptir.
3 Yazilim Geligtirme mezunlari, bilgi islemenin
temel problemlerini ayrik matematik ¢ergevesinde X

¢O6zmek icin algoritmalar ve veri yapilari tasarlama,
gelistirme ve uygulama bilgi ve becerisine sahiptir.

4 Yazilim Geligtirme mezunlari, modern
yapilandirniimig geligtirme araglarini kullanarak,
kullanici tarafindan belirlenen gereksinimlere
dayali olarak bilgisayar uygulamalari tasarlama ve
gelistirme ve bunlari ¢esitli donanim
platformlarina kurma ve kullanimlarini dagitma
bilgi ve becerisine sahiptir.

5 Yazilim Geligtirme mezunlari, modern nesne
yonelimli geligtirme araglarini kullanarak, kullanici
tarafindan belirlenen gereksinimlere dayal olarak
bilgisayar uygulamalari tasarlama ve geligtirme ve
bunlari ¢esitli donanim platformlarina kurma ve
kullanimlarini dagitma bilgi ve becerisine sahiptir.




Yazilim Geligtirme mezunlari, bilgisayar igletim
sistemlerinin mantidini, temel sistem komutlari
setini, farkli departmanlardaki kullanicilar
tarafindan sistem kaynaklarina erigimin nasil
kontrol edilece@ini ve sistemdeki islerin nasil
izlenecegini bilirler.

Yazilim Geligtirme mezunlari, farkl gereksinimlere
hizmet eden veri modelleri, sorgular, raporlar ve ig
uygulamalari dahil olmak Uizere gesitli yazilim
tirlerini kullanarak verilere erigen ve bunlari
isleyen veritabani uygulamalari tasarlama ve
gelistirme bilgi ve becerisine sahiptir.

Yazilim Geligtirme mezunlari, kurumsal veritabani
sistemlerinde tutulan veriler igin veri erigimi,
degistirme ve igleme salayacak is uygulamalari
tasarlama ve gelistirme bilgi ve becerisine sahiptir.

Yazilim Geligtirme mezunlari, bilgisayar aglari
hakkinda bilgi sahibidir ve bilgisayar aglarini
tasarlama, gelistirme ve izleme, bunlari nasil
yapilandiracaklari ve performanslarini nasil
surdireceklerine iligkin becerilere sahiptir.

Yazilim Geligtirme mezunlari, web igin gorsel
kullanici araylizleri tasarlama ve gelistirme, n-tier
istemci/sunucu konfiglirasyonlari icin web tabanli
uygulamalar, bunlarin igletmelerde nasil
dagitilacagi konusunda bilgi ve becerilere sahiptir.




AKTS/iS YUKO TABLOSU

Aktiviteler Mikta Sire Toplam
r (Saat) s Yiikii (Saat)
Ders Siresi (Dahil sinav hafta : 13x toplam ders saati) 13 3 39
Sinif DigiI Ders Calisma Siresi (miktar x toplam ders saati) 14 4 56
Arasinavlar 1 2 2
Odevler 3 30 90
Proje 1 50 50
Final Sinavi 1 3 3
Toplam s Yiikii 240
Toplam g Yiikii / 25 (s) 9,60

Dersin AKTS Kredisi

10




