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Dersin Yardimcilari

Bu derste 6grencilere genis ve derinlemesine programlama dili kavram ve
teorilerinin tartisma imkéani saglanir. Program, 6grencilere programlama dillerinin

Dersin Amaci teorisinin anlasilmasinda saglam bir temel olusturur. Bu ders yaygin olarak bilinen
ve kullanilan programlama dillerini inceler ve de onlari dénlistmli olarak

karsilastirir.

Bu ders su konulari icermektedir: Programlama dillerinin tasarimi ve gergeklestirme
ilkeleri. Dillerde anlamsal 6zellikler, Backus Naur Formunda s6zdizimi ve ayirma,

Dersin Igerigi

programlamaya yo6nelik dillerden érnekler.

derleyiciler, yorumlayicilar, veri ve denetim yapilari prosedirel, fonksiyonel
programlama, mantiksal programlama, modiler programlama, nesne yonelimli

) Program  Ogretim Sleme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme Yonteml L OC "
N Yontemleri
Ciktilan eri

Bilisim mezunu amirane, nesneye dayali, fonksiyonel ve mantiksal 6
programlama dilleri gibi farkli tipteki programlari nasil birbirinden 1,4 A,B,C
ayirt edilmesi gerektigini bilir.
Bilisim mezunu programlama dillerindeki anlamsal 6zellikleri, 6,9,8

PO L 1,2,3,4 A,B,C
Backus Naur formunda s6z dizimini ve ayrimini bilir.
Derley|C|Iver|, ygrumlaylcnarl, veri ve denetim yapilarinin nasil 6 1,2,3,4 A,B,C
kullanildigini bilir.
Programlama dillerinin gesitlerini ve onlarin zaman igerisindeki 6
gelisim ve yapilarini bilir. 1 A
Nesneye dayali programlama dillerinin kavramsal temellerini ve bu 9,6,3

T . . - 1,2,3,4 A,B,C,D

programlama diliyle yazilmis olan érnekleri aciklayabilir.
Programlama dilleri uygulamalari hakkindaki raporlari yazabilir ve 6
de derleme siireci esnasindaki sdzcik ve sintaks analiz islemlerini 1,2,3,4 A,B,C
muzakere edebilir.
Far_kll_pro_g_ramlama dilleri kullanilarak yazilmis klicliik programlari 9,8 1,2,3,4 AB,C
gelistirebilir.
Ogretim Yontemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama
Olgme ve Degerlendirme A: Sinav B: Laboratuar C: Odev D: Proje

Yontemleri:




DERS AKISI

H:ft Konular On Hazirhik
1 Z;orggakﬁlsiirr;:iilllke;igﬁ.giris: Programlama dillerinin tasarimi ve Chapter 1-2
2 Dillerde anlamsal 6zellikler, Backus Naur Formunda sézdizimi ve Chapter 3-4

ayirma.
3 Derleyiciler, yorumlayicilar, tip kontroll ve alan. Chapter 5
4 Veri tipleri ve denetim yapilari. Chapter 6
5 Ifadeler ve atama ifadeleri. Chapter 7-8
6 ARA SINAV
7 Alt programlar ve alt programlari gercekleme. Chapter 9-10
8 Sembolik programlama. Chapter 10
9 Nesnel programlama dillerinin listelenmesi ve yapay zeka.
10 Soyut veri yapilar, prosediirel ve mantiksal programlama. Chapter 11
11 Nesnel programlama ornekleri. Chapter 12
12 Eszamanllik, Moduler programlama. Chapter 13
13 istisna yénetimi ve olay ydnetimi. Chapter 14
14 Fonksiyon tabanli programlama dilleri. Chapter 15
15 TEKRAR VE ARA SINAV
KAYNAKLAR
Ders Notu Concepts of Programming Languages. International Edition 10th Edition by Roberto
Sebesta (2008), ISBN: 9780321509680
E;gy?;klar Makaleler, slaytlar ve egitmen notlari

Dokiimanlar

MATERYAL PAYLASIMI

Odevler Odev foyleri

Sinavlar Eski sinav sorulari 6grencilere verilmektedir.

Sunumlar ve laboratuvar foyleri, REDUCE and LISP dékumanlari

DEGERLENDIRME SiSTEMI

YARIYIL iCI CALISMALARI

Ara Sinav

Kisa Sinav

Odev

Toplam

Finalin Basariya Orani

SAYI

10
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|Y|I icinin Basariya Orani
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60
100
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DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Program Ogrenme Ciktilari

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya cikan
coklu ortamlarda gorsel ara yulzlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi igin gerekli
sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir. (ACM 112,262)

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya cikan
goklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar uygulamalarinin
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi icin gerekli sistemlerin
olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir. (ACM365, 368,473)

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
cercevesi icinde c¢obzebilmek icin gerekli algoritma veri yapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.
(ACM 221,222)

Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen yapisal yazihm gelistirme
aracglariyla amacina uygun yazihm mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari
gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicillarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.(ACM 311,322)

Bilisim mezunu ginumize kadar gelistirilen nesne ydnelimli yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yazihm mantigini tasarlayabilme, bu
yazilimlari gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin
kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir (ACM 321).

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis
mantigini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yénetimi icin komutlarin
gelistiriimesi ve farkh donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.(ACM
369,370)

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani uygulamalarini
kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme araclarini
tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.(ACM
211, 364)

Bilisim mezunu ticari amagh yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi,
yazihmdan badlanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi
konularinda ilgili yazihm araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve
becerilerine sahiptir.(ACM 221,364)

Bilisim mezunu bilgisayar adlarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
yapilandiriimasi, bakimi ve sorunlarini gdzebilmek icin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak. (ACM 361, 362, 363, 463, 464)

Bilisim mezunu ginimuizin en blyuk bilgisayar ag olan internete 6zel olarak
gbrsel ara yuzlerin ve c¢oklu katmanh istemci/sunucu mimarisinde
calisabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi
gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir. (ACM 365, 368, 412)
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AKTS / IS YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI Siiresi (Saat) Toplam Is Yikii(Saat)
Ders Siresi (Sinav haftasi dahildir: 15X toplam ders saati) 14 3 42
| Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme) 14 5 70
Odev/Sunum 10 10 100
| Kisa Sinav 10 1 10
Ara Sinav 1 10 10
| Final 1 10 10
Toplam Is Yiikii 242
Toplam is Yiikii / 25 (s) 9.6

Dersin AKTS Kredisi 10




