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Dersin Yardimcilari

Bu dersin amaci, 6grencilere Yapay Zeka' nin dedisik yonlerini incelemek ve
tanitmaktir.

Giris. Programlama Dili LISP: dizi, agacg, kiime, kuyruk ve tablo yapilari. Bilgi
gosterimi: Uretim kurallari, icerme hiyerarsileri, 6nermesel ve yargisal hesap,
gikarim kurallari, gergeveler, anlamsal aglar, kisitlamalar ve dizgesel yaklagimlar.
Arama: Hipotez ve test etme, derinlik dncelikli arama, genislik édncelikli arama,

Dersin Igerigi sezgisel arama, optimal arama, oyun adaclan ve donusikli arama, minimax
arama, alpha-beta indirgeme. Ogrenme: betimleme adaclara, yapay sinir aglan,
Perceptronlar, genetik algoritmalar. Uzman sistemler, Dogal dil islem, Konusma
tanima, Bilgisayarla gora.

Dersin Amaci

- Program Ogrenme Ogretim Olgme

D ktil
ersin Ogrenme Giktilar Sonuglan Yontemleri Yontemleri

Genel uygulama alanina sahip degisik 3,6,9 1.4 AB.C
yaklasimlari gelistirebilmek. ! e
LISP dili, yordamsal ve veri yapllari 2,3,6,9
hakkinda bilgi edinmek 12,34 AB/C
Yapay Zekada.l. ar:an.ﬁa modelleri ve soysal 3,6,9 13,4 AB,C
arama stratejilerini anlamak
Olasiligi Yapay Zeka'da belirsizligi ele alma 2,6,9 1.3.4 AB.C
mekanizmasi olarak kullanmak. " e
Odrenme yardimi ile performansi arttiracak 3,6,9
Yapay Zeka sistemlerinin tasarimlarini 1,3,4 A,B,C,D
arastirmak
Yapa_1y Zeka sistemlerinde bilgi temsil etme 3,9,6 12,34 AB.C,D
sekli olarak mantik ve uygulamasi
G.oruuntu , dogal dil isleme, uzman sistemler 3,9 1,2,3,4 AB,C.D
gibi 6zel uygulamalarn tanitmak.

| Ogretim Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Uygulama
|6Igme Yontemleri: A: Sinav B: Laboratuar C: Odev D: Proje
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Odevler

Sinavlar

Dokiimanlar

MATERYAL PAYLASIMI

Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri
Odev Fbyleri

Eski Sinav Sorulari 6grencilere verilmektedir.

| Toplam

DEGERLENDiIRME SiSTEMi

YARIYIL ICI CALISMALARI SIRA
|Ara Sinav 2
Kisa Sinav 4
| Odev 10
Toplam
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Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileri ile ortaya gikan goklu ortamlarda
1 gorsel ara ylzlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin olusturulmasi
konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileri ile ortaya gikan goklu ortamlarda

2 kullanicilara amaglarina uygun bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve X
kullanilabilmesi igin gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.
Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik cergevesi iginde
3 cgbzebilmek igin gerekli algoritma veri yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve X
uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.
Bilisim mezunu glinumize kadar gelistirilen yapisal yazihm gelistirme araglariyla amacina
4 uygun yaziim mantidini tasarlayabilme, bu yazilimlar gelistirebilme ve farkli donanim X
ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu ginimiuze kadar gelistirilen nesne ydénelimli yaziim gelistirme araglariyla
5 amacina uygun yazihm mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari gelistirebilme ve farkli X
donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis mantigini,
6 sistemde islerin ve kullanic yetkilerinin ydnetimi igin komutlarin gelistirilmesi ve farkl X
donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.
Bilisim mezunu veri kavrami, yapilari, modelleri ile veritabani uygulamalarini kullanma ve
7 iliskisel veritabanlarinda veriyi erisim ve isleme araglarini tasarlama, gelistirme ve
uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.
Bilisim mezunu ticari amach vyazilimlarin veri depolarinin modellenmesi, yazilimdan
8 baglanarak(araciidiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi konularinda ilgili yazihm
araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar adlarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
9 yapilandiriimasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek igin gerekli ve yeterli bilgi birikimine X
sahip olmak.
Bilisim mezunu glinimizin en buylUk bilgisayar ag olan internete 6zel olarak gorsel ara
10 yuzlerin ve c¢oklu katmanh istemci/sunucu mimarisinde c¢alisabilecek yazilimlarin X
tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / IS YUKU TABLOSU
L Toplam
Etkinlik SAYISI (Ssuar:f)' is Yiiki
(Saat)
Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 16x toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 5 70
Ara Sinav 2 3 6
Kisa Sinav 6 8 48
Odev 2 40 80
Final 1 3 3
Toplam is Yiikii 249
Toplam is Yiikii / 25 (s) 9.96
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