Ders
Mobil Cihaz Programlama

On Kosul Dersleri

DERS BILGILERi

Kodu Yariyil T+U+L Saat  Kredi AKTS

CIS506 3+0+0

3 10

Dersin Dili

Dersin Seviyesi
Dersin Tiiri

Dersin Koordinatorii
Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari
Dersin Amaci

Dersin igerigi

Ingilizce

Yiksek Lisans

Secgmeli

Dr. Ogr. Uyesi Engin Kandiran

Dr. Ogr. Uyesi Engin Kandiran

Mobil platformlar igin uygulama gelistirme.

Xcode,objective c¢,Foundation kitlphanesi, iphone

Dersin Ogrenme Ciktilari

Mobil uygulamalar gelistirme

Program Ogrenme
Ciktilan

1,2,3,4

Ogretim Yontemleri

1,2,3,9,12

Olgme Yontemleri

A,C

|6§retim Yontemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma 4: Benzetim, 5: Vaka
|6Igme Yontemleri:  A: Sinav, B:Sunum, C: Odev, D: Proje, E: Laboratuvar

10

11

12

DERS AKISI

Konular

los'a giris

MVC, objective C

Xcode

Foundation, Harf katarlari
Gorandmler ve jsetler

Gorinim yodneticisi hayat déngisu

Koleksiyon Gorinimi,yayilim,, otorotasyon
Navigasyon, Scroll Kullanimi

Tablo Gorinimua

Arasinav

Bloklar ve Kategoriler

Kalicilik

On Hazirlik




13 Doklimantasyon ve Core Data sinifi
14 Arasinav
15 Final sinavi
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Cisco academy : http://cisco.netacad.net/

Diger Kaynaklar

Dokiimanlar
Odevler

Sinavlar

http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/

MATERYAL PAYLASIMI

http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/

Ders Kitabi

YARIYIL iCI CALISMALARI
|Ara Sinav

Kisa Sinav

| Odev

Toplam

| Finalin Basariya Orani

Yil icinin Basariya Orani

| Toplam

DEGERLENDIRME SiSTEMi

SIRA KATKI YUZDESI
2 80
1 10
1 10
100
40
60
100

| DERS KATEGORIiSi

Uzmanlik / Alan Dersleri

No Program Ogrenme Gi

tasarlanmasi ve gelis

2 bilgisayar uygulama

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

Katki Duzeyi
ktilari

1 2 3 4 5

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileri ile
ortaya gikan goklu ortamlarda gorsel ara ylzlerin

tirilmesi igin gerekli sistemlerin

olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileri ile
ortaya gikan goklu ortamlarda kullanicilara amaglarina uygun

larinin tasarlanmasi, gelistiriimesi ve X

kullanilabilmesi igin gerekli sistemlerin olusturulmasi
konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut
matematik cergevesi iginde ¢dzebilmek igin gerekli algoritma
veri yapilarini tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen
bilgi ve beceriye sahiptir.

Bilisim mezunu glinumuze kadar gelistirilen yapisal yazilim
gelistirme araglariyla amacina uygun yaziim mantigini
tasarlayabilme, bu yazilimlari gelistirebilme ve farkli



http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/
http://www.stanford.edu/class/cs193p/cgi-bin/drupal/

donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu ginimiize kadar gelistirilen nesne yénelimli
yazilim gelistirme araclariyla amacina uygun yazilim

5 mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari gelistirebilme ve X
farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir
Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim
6 sistemlerinin isleyis mantigini, sistemde iglerin ve kullanici X
yetkilerinin yénetimi igin komutlarin gelistiriimesi ve farkl
donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.
Bilisim mezunu veri kavrami, vyapilari, modelleri ile
7 veritabani  uygulamalarini  kullanma ve iligskisel veri x
tabanlarinda veriyi erisim ve isleme araglarini tasarlama,
gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.
Bilisim mezunu ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin
modellenmesi, yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye
8 erisim, verilerin islenmesi konularinda ilgili yazilim X
araclariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine
sahiptir.
Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin
9 tasarlanmasi ve yapilandiriimasi, bakimi ve sorunlarini X
cozebilmek igin gerekli ve yeterli bilgi birikimine sahip
olmak.
Bilisim mezunu gliniimizin en blylk bilgisayar ag olan
internete 6zel olarak goérsel ara yuzlerin ve goklu katmanli
10 istemci/sunucu mimarisinde calisabilecek yazilimlarin X
tasarlanmasi, gelistiriimesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi,
beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / IS YUKU TABLOSU
oo Siiresi (Saat Toplam
Etkinlik SAYISI Uresi (Saat) is Yikii
(Saat)
Ders Siresi (sinav haftasi dahil x toplam ders ve lab saati) 14 3 42
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 5 70
Ara Sinav 2 3 6
|Odev 6 8 48
Proje 2 40 80
|Fina| 1 3 3
Toplam 1s Yiikii 249
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 9.96
Dersin AKTS Kredisi 10




