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Ogrencilere dinamik web sayfasi hazirlamayi ve veri tabaninda saklanan
verileri web sayfalarinda nasil isleyeceklerini 6gretmek.

Bu ders su konulari icermektedir: Dinamik web sayfasi hazirlamak, veri tabani
tasarimi ve kullanimi, web sitesi yonetimi

L sy Program Ogrenme Ogretim e B .
Dersin Ogrenme Ciktilan Ciktilar: Yéntemleri Olgme Yontemleri
Dinamik Web Sayfasi Hazirlama - PHP 1-2-3-4 1-2-12 A,C
Veritabani Kullanimi - MySQL 7-10 1-2-12 AC

Ogretim
Yontemleri:
| Olgme Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 12: Proje

A: Sinav , C: Odev

Hafta

DERS AKISI

Konular On Hazirlik
PHP’ye giris

Veri tipleri, dediskenler, diziler

Sayfalara mantik ve kontrol ekleme

Sayfalara mantik ve kontrol ekleme

Kelimeler, sayilar ve tarihle calisma

Orneklerle PHP sayfa tasarimi Ilk 5 hafta

Ara sinav

PHP ile form tasarimi

Form dogrulama ve Regex

SQLl'e giris




| 11 MySQL ve PHP ile dinamik sayfa hazirlama

| 12 MySQL ve PHP ile dinamik sayfa hazirlama

| 13 Orneklerle PHP ve MySQL kullanan web sayfalari hazirlama  Ilk 12 hafta

| 14 Orneklerle PHP ve MYSQL kullanan web sayfalari hazirlama  Ilk 12 hafta
KAYNAKLAR

Ders Kitab: Ullman, Larry. Visual Quick Pro Guide, PHP 6 and MySQL 5

Diger Kaynaklar

MATERYAL PAYLASIMI

| Dokiimanlar www.silentblade.com
Odevler Web sitesinden
| Sinavlar
DEGERLENDiIiRME SISTEMi
YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 30
| Kisa Sinav 5 30
Proje 1 40
|Toplam 100
Finalin Basariya Orani 50
|Y|I icinin Basariya Orani 50
Toplam 100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GCIKTILARINA KATKISI

.o Katki Dlzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

1 2 3 4

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan
1 coklu ortamlarda gorsel ara yiizlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi i¢in
gerekli sistemlerin olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Bilisim sistemleri mezunu gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan
coklu  ortamlarda  kullanicilara  amacglarina  uygun  bilgisayar
uygulamalarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve kullanilabilmesi i¢in gerekli
sistemlerin olusturulmasi konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
3 cergevesi i¢inde ¢Ozebilmek i¢in gerekli algoritma veri yapilarimi
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.




Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen yapisal yazilim gelistirme
araclariyla amacina uygun yazilim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlar

4 S X

gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug¢ kullanicilarin kullanimina

sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu giiniimiize kadar gelistirilen nesne yonelimli yazilim
5 gelistirme araglariyla amacina uygun yazilim mantigin tasarlayabilme, bu .

yazilimlart gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin

kullanimina sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis
6 mantiini, sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin yoOnetimi ig¢in x

komutlarin gelistirilmesi ve farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini

bilir.

Bilisim mezunu veri kavrami, yapilar, modelleri ile veritabanm
2 uygulamalarimi kullanma ve iligkisel veritabanlarinda veriyi erisim ve .

isleme araclarini tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve

becerilere sahiptir.

Bilisim mezunu ticari amacli yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi,
8 yazilimdan baglanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi

konularinda ilgili yazilim araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve

becerilerine sahiptir.

Bilisim mezunu bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi
9 ve yapilandirilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ozebilmek igin gerekli ve X

yeterli bilgi birikimine sahip olmak.

Bilisim mezunu giiniimiiziin en biiylik bilgisayar ag olan internete 6zel
10 olarak gorsel ara yiizlerin ve ¢oklu katmanl istemci/sunucu mimarisinde "

caligabilecek yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi

gerekli bilgi, beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / 1Is YUKU TABLOSU
Siresi 1P
Etkinlik SAYISI Is Yuku
(Saat)  (saat)

Ders Siiresi (sinav haftasi dahil x toplam ders ve lab saati) 14 3 42
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 5 70
Ara Sinav 2 3 6
Kisa Sinav 6 8 48
Proje 2 40 80
Final 1 3 3
Toplam is Yiikii 249
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 9.96
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