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Nesne yonelimli programlama (OOP) "eylemler" yerine nesneler ve
mantiktan cok veri etrafinda diizenlenmistir. Ogrencilere nesne yénelimli
programlamadaki kavramlar, temel s6zdizimi arka plandaki dislince
surecleri tanitilacak, Java gibi nesne yénelimli dillerde ki nesneye
yonelimli programlama teknikleri konularinda temel bilgi verilecektir.
Laboratuar ve proje gelistirme Uzerinde durulacaktir.

Nesne yonelimli programlamanin tanimi. Nesne y6nelimli programlama
kavramlarina giris. Modiler programlama tasarimina yaklasimlar.
Nesneyle ilgili temel kavramlar: Nesneler, siniflar, siniflararasi hiyerarsi,
kalitim, ve soyut siniflar, fonksiyonlar, operator asiri-ytklemeleri, sanal
fonksiyonlar, sanal tabanh siniflar ve dontsim, tekli ve goklu kalitim ve
nesne hiyerarsileri, nesne tabanli program gelistirme, Java uygulamalari.

gelistirir.

becerilerine sahiptir.

Dersin Ogrenme Ciktilar Ogrenme

1) Bilisim mezunu glinimiuze kadar gelistirilen
nesne yonelimli yazim gelistirme araclariyla 5 3,4 A B, C D
amacina uygun yazilm mantigini tasarlar.

2) Kullanicinin ihtiyacina uygun yazilimlari

3) Gelistirdigi yazilimlan farkli donanim
ortamlarinda grafik etkileri de kullanarak ug
kullanicilarin kullanimina sunabilme bilgi ve

4) Bilisim mezunu ginimize kadar gelistirilen
yapisal yazilim gelistirme araglariyla amacina 4,5 1,2,4 A, C
uygun yazilim mantigini tasarlar.

Program Ogretim Olgme

Ciktilan Yontemleri Yontemleri

2 1,2,3,4 A,B,C

2,4,5 3,4 A, B,C




5) Kalitim - inheritance (is-a), kompozisyon -
composition (has-a) ve gok sekillilik
(polymorphism) kavramlarini kullanarak
nesneye yénelik Java uygulamalari gelistirir. Is
parcaciklarini (threads) ve yordamlari etkin
olarak kullanarak modiiler sistem gelistirir.

6) Diziler, Hata yakalama, Giris/cikis, dosyaya
. 7/ > L 2,4,5

yazdirma ve okutma, islemlerini gergeklestirir.

7) Bir proje problemini ele alarak bitlinlesik bir

¢bzim Uretir. 2,4,5,10

AB,C

A,B,C

B,C,D

Ogrenim Yontemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma, 4: Laboratuvar Galismasi

Olgme Yontemleri: A: Sinav, B: Laboratuvar C: Odev D: Proje
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Programlama ve Nesne Ydénelimli Programlamada (OOP) lojistik
konulara giris.

Java programlama kavramlarina giris; isletim sistemi;
programlamada kullanilan araglar, giris ve cikis.

3 Siniflar ve nesnelere giris.
4 Kontrol Deyimleri
5 Yoéntemler (Yordamlar)
6 Diziler
7 ARA SINAV
8 OOP- Kalitim
9 Ozyineleme
10 Siniflar ve Nesneler: Olay gidimli programlama
11 OOP- Cok sekillik
12 Dosyalar ve veri akimlari
13 Bilgi kapstlleme ve Proje Calismasi

14 | Tekrar ve ARA SINAV

15|
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Foundations of Program Design Pearson (7ci Baski)
P. J. Deitel and H. M. Deitel, Java How to Program, 9.cu Baski.
Diger Kaynaklar Pearson Education. http://docs.oracle.com/javase/tutorial/
MATERYAL PAYLASIMI |
| Dokiimanlar Sunumlar ve Laboratuvar Foyleri |
Odevler Odev Féyleri |
| Sinavlar Eski sinav sorulari 6grencilere verilmektedir. |
DEGERLENDiRME SiSTEMi
|YARIYIL iCi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI |
Ara Sinav 2 50
| Kisa Sinav 4 10 |
Odev ve Laboratuvar 10 10
| Proje ve sunumu 1 30 |
| Toplam 100 |
FINALIN BASARIYA ORANI 40 |
|YIL iCININ BASARIYA ORANI 60 |
Toplam 100 |
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri |
DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
.. Katki Duzeyi
No Program Ogrenme Ciktilari

1 2 3 4 5

Ogrenci gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya cikan coklu ortamlarda
1 gorsel ara ylzlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi igin gerekli sistemlerin X
olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Ogrenci gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya cikan coklu ortamlarda
kullanicilara amacglarina uygun bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi,



http://docs.oracle.com/javase/tutorial/
http://www.java.com/en/download/manual.jsp
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gelistirilmesi ve kullanilabilmesi icin gerekli sistemlerin olusturulmasi
konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
gercevesi iginde ¢ozebilmek igin gerekli algoritma veri vyapilarini
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Ogrenci gunimiize kadar gelistirilen yapisal yazihm gelistirme araglariyla
amacina uygun vyaziim mantigini  tasarlayabilme, bu yazilimlan
gelistirebilme ve farkhh donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Ogrenci ginimiize kadar gelistirilen nesne yoénelimli yazihm gelistirme
araclariyla amacina uygun yaziim mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari
gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Ogrenci bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis mantigini,
sistemde iglerin ve kullanici yetkilerinin y6netimi icin komutlarin
gelistiriimesi ve farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.

Ogrenci veri kavrami, yapilari, modelleri ile veri tabani uygulamalarini
kullanma ve iliskisel veri tabanlarinda veriyi erisim ve isleme araglarini
tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.

Ogrenci ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi, yazilimdan
baglanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi konularinda ilgili
yazilim araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Ogrenci bilgisayar agdlarinin  temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
yapilandiriilmasi, bakimi ve sorunlarini ¢ézebilmek icin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.

Ogrenci giinimiiziin en blylk bilgisayar ag olan internete dzel olarak goérsel
ara ylzlerin ve g¢oklu katmanli istemci/sunucu mimarisinde calisabilecek
yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi,
beceri ve donanima sahiptir.

AKTS / IS YUKU TABLOSU

Sdresi

Etkinlik SAYISI (Saat)

Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 15X toplam ders saati) 14 3

|S|n|f Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 5

Odev/Sunum 10 10
| Kisa Sinav 10 1

Toplam Is
Yiuki(Saat)

42

70
100
10




| Ara Sinav

| Final

Toplam is Yiikii
Toplam is Yiikii / 25 (s)
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10
10
242
9.6
10



