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Bu ders, donguler, kontrol yapilari, diziler vb. gibi programlama dillerinin
yapi taslarini tanitir. Ayrica, 6grenciler en iyi programlama
uygulamalarini 6greneceklerdir.

Ogrencilerin bir yazihm dilini kullanarak programlamanin temellerini
ogrenmeleri ve temel yazilim problemlerini analiz etmek ve ilgili
algoritmalari olusturmak konusunda bilgi edinmeleri amaglanmaktadir.
Dediskenler, ifadeler, ciimleler, Sekil ve patern cizimi, Fonksiyonlar, Sarth
cumleler, Deder dondliren fonksiyonlar, Tekrarlayan ifadeler, Metinler,
Dosyalar.

.. Program Ogretim Olcme

Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme 9 . L6 .

Yontemleri Yontemleri
Ciktilan

1) Ogrenci,_ progrgmlamadaki temel kavramlari 1 1,2,3 A, C

tanimlayabilecektir.

2) Ogrenci, Java dilinde program yazabilecek, 1 123 A C

derleyebilecek ve hata aciklayabilecektir. = !

3) Ogrenci, Java’da kontrol yapilarini (karar ve 1 123 A C

doéngl ifadeleri) kullanabilecektir. e !

4) Ogrenci_, Java _da fonksiyon 1 1,2,3 A, C

tasarlayabilecektir.

5) Ogrer!ci, Ver_siyon kontrol sistemlerini 1 1,2,3 A, C

kullanabilecektir.

Ogrenim Yontemleri:

Olgme Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Tartisma
A: Sinav, C: Odev
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DERS AKISI
Konular

Bilgisayar Nasil Calisir (Bellek, CPU, ALU)
Versiyon Kontrol (git)

Programlamada En iyi Uygulamalar(Adlandirma kurallari, paketleme)
Programlamanin Bilesenleri

[lkel Veri Tipleri ile Baslangig

String Veri Tipi ile ¢caligma

ARA SINAV

Kontrol Yapilari

Diziler

iki ve Cok Boyutlu Diziler

Yinelemeler (Ddngiiler)

Fonksiyon Yazma

Ozyineleme

14 | Hata Ayiklama

On Hazirhik
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Ders notlar1

15 |FINAL Ders notlar1
KAYNAKLAR
1-Introduction to Programming with Java: A Problem Solving
Ders Notu Approach. 2nd ed. Dean and Dean, McGraw-Hill, 2013.

Diger Kaynaklar

2-Head First Java, 2nd ed., Sierra and Bates, O'Reilly, 2005.

Java tutorials, (https://docs.oracle.com/javase/tutorial/), Oracle.

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar



https://docs.oracle.com/javase/tutorial/

DEGERLENDIRME SISTEMi
YARIYIL ICi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESi
|Ara Sinav 1 60 |
Kisa Sinav 1 20
| Odev 10 20 |
| Toplam 100 |
FINALIN BASARIYA ORANI 60 |
|YIL ICININ BASARIYA ORANI 40 |
Toplam 100 |
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri |

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
Katki Duzeyi
1 2 3 4 5

No Program Odrenme Ciktilari

Ogrenci gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya cikan coklu ortamlarda
1 gorsel ara ylzlerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi icin gerekli sistemlerin X
olusturulmasi konusunda bilgi sahibidir.

Ogrenci gelisen bilgisayar teknolojileriyle ortaya cikan coklu ortamlarda
kullanicilara amacglarina uygun bilgisayar uygulamalarinin tasarlanmasi,
gelistiriimesi ve kullanilabilmesi icin gerekli sistemlerin olusturulmasi
konusunda ileri bilgi sahibidir.

Bilgisayar biliminin temel isleyisini ve problemlerini soyut matematik
3 gercevesi icinde c¢ozebilmek icin gerekli algoritma veri vyapilarini X
tasarlayabilen, gelistirilebilen ve uygulayabilen bilgi ve beceriye sahiptir.

Ogrenci ginimiize kadar gelistirilen yapisal yaziim gelistirme araglariyla
amacina uygun vyazihm mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlar

4 gelistirebilme ve farkli donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina X
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Ogrenci ginimiize kadar gelistirilen nesne ydnelimli yazilim gelistirme

5 araclariyla amacina uygun yazillm mantigini tasarlayabilme, bu yazilimlari X

gelistirebilme ve farkh donanim ortamlarinda ug kullanicilarin kullanimina
sunabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.

Ogrenci bilgisayarlarin temel bileseni isletim sistemlerinin isleyis mantigini,
6 sistemde islerin ve kullanici yetkilerinin y6netimi igin komutlarin X
gelistiriimesi ve farkli donanimsal ortamlarda uygulanmasini bilir.




Ogrenci veri kavrami, yapilari, modelleri ile veri tabani uygulamalarini
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7 kullanma ve iliskisel veri tabanlarinda veriyi erisim ve isleme araglarini
tasarlama, gelistirme ve uygulama hakkinda bilgi ve becerilere sahiptir.
Ogrenci ticari amagli yazilimlarin veri depolarinin modellenmesi, yazilimdan
8 baglanarak(araciligiyla) veriye erisim, verilerin islenmesi konularinda ilgili
yazilim araglariyla gelistirme ve uygulayabilme bilgi ve becerilerine sahiptir.
Ogrenci bilgisayar aglarinin temellerini, ag sistemin tasarlanmasi ve
9 yapilandiriimasi, bakimi ve sorunlarini gézebilmek igin gerekli ve yeterli bilgi
birikimine sahip olmak.
Odrenci giinimiiziin en blylk bilgisayar ag olan internete dzel olarak goérsel
10 ara ylzlerin ve goklu katmanli istemci/sunucu mimarisinde calisabilecek
yazilimlarin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve uygulanabilmesi gerekli bilgi,
beceri ve donanima sahiptir.
AKTS / IS YUKU TABLOSU
L Siresi Toplam Is
Etkinlik SAYISI (Saat) viikii(Saat)
Ders Siiresi (Sinav haftasi dahildir: 15X toplam ders saati) 14 3 42
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi (On calisma, pekistirme) 14 5 70
| Odev/Sunum 10 10 100 |
| Kisa Sinav 10 1 10 |
|Ara Sinav 1 10 10 |
| Final 1 10 10 |
| Toplam is Yiikii 242 |
Toplam is Yiikii / 25 (s) 9.6 |



