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Yardimcilari

Bu dersin amaci, modern bilgisayar grafigi metodlari ve teknikleri
konularinda bilgi kazandirmaktir. Ogrencilere, bilgisayar grafigi

Dersin Amaci alanindaki karmasik problemleri etkin sekilde ¢c6zme bilgi ve becerisi
kazandirir. Bu ders, 6grencileri, bu alanda ileri calisma ve arastirma
yapacak dizeye getirmeyi hedefler.

3B bilgisayar grafiginin temel kavramlari, yerel ve global aydinlatma,

3B modelleme, 6rgli yapisi, ylizey ve hacimsel modelleme, kinematik,
Dersin Icerigi kati cisim dinamikleri, parcacik sistemleri, yay-kitle sistemleri, modern

bilgisayar grafigi yazilim/donanim sistemleriyle pratik deneyim.

Program 4 etim Olcme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ .3 S .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
Bilgisayar grafigi ile ilgili konularda bilgi birikimi 1,3,5 1 A
Karmasik yazilimlari gergekgi kisitlar ve kosullar
altinda tasarlayabilme ve gercekleyebilme; modern 1,3,5 1,3 A,C,D

bilgisayar grafigi tasarlama metodolojilerini uygulama
becerisi

Modern bilgisayar grafigi sistemleri tasarlamak ve
gelistirmek icin modern arag ve teknikleri segme ve 1,3,5 1,3 A,C,D
kullanma becerisi

Ogretim

Yéntemleri: 1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama

Olcme

Yéntemleri: A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje




DERS AKISI

Hafta Konular On Hazirlik
1 GIRIS
2 3B bilgisayar grafiginin temel kavramlari
3 Aydinlatma: yerel aydinlatma, i1sin izleme
4 Aydinlatma: radyosite, foton esleme
5 Gorinurlik ve doku
6 3B modelleme
5 Orgii yapisi ve isleme
8 ARA SINAV
9 Yizey modelleme
10 Hacimsel modelleme
11 Ters Kinematik
12 Kati cisim dinamikleri
13 Parcacik sistemleri
14 Yay-kitle sistemleri
KAYNAKLAR
R. Parent, "Computer Animation: Algorithms and Techniques”, Morgan
Kaufmann
Ders Kitabi
T. Akenine-Moller, E. Haines, N. Hoffman, “Real-Time Rendering”, AK
Peters
A.Watt, M. Watt, "Advanced Animation and Rendering Techniques”, ACM
Press

Diger Kaynaklar

Lab material: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar


http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-pages

DEGERLENDIRME SISTEMI

YARIYIL ICi CALISMALARI SIRA KATKI YUZDESI
Ara Sinav 1 40
Kisa Sinav

Odev 5 20
Proje 1 40
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 40
Yil icinin Basariya Orani 60
Toplam 100
DERS KATEGORISI Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI

. Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
01234

Bilgisayar Bilimleri ve Mhendisligi alaninda bilimsel arastirma yaparak

1 bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasir, bilgiyi degerlendirir,
yorumlar ve uygular.

5 Sinirh ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlar
ve uygular; degisik disiplinlere ait bilgileri buttnlestirir.

3 Bilgisayar Bilimleri ve Mhendisligi problemlerini kurgular, ¢ézmek icin
yontem gelistirir ve ¢cb6zimlerde yenilikci ydntemler uygular.

4 Yeni ve/veya 6zgun fikir ve algoritma gelistirir; sistem, parca ve slreg
tasarimlarinda yenilikci cozimler gelistirir.

5 Bilgisayar Mlhendisliginde uygulanan giincel teknik ve yéntemler ile
bunlarin kisitlari hakkinda kapsamli bilgi sahibidir.

6 Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalar tasarlar ve uygular;
bu strecgte karsilasilan karmasik durumlar ¢gézimler ve yorumlar.

2 Bir yabanci dili (Ingilizce) en az Avrupa Dil Portféyli B2 Genel Diizeyinde
kullanarak s6zlt ve yazili iletisim kurar.

8 Cok disiplinli takimlarda liderlik yapar, karmasik durumlarda ¢6zim
yaklasimlari gelistirir ve sorumluluk alir.
Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi calismalarinin slire¢ ve sonuglarini, o

9 alandaki veya alan disindaki ulusal ve uluslar arasi ortamlarda sistematik ve

acik bir sekilde yazili ya da s6zIU olarak aktarir.
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Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve mesleki
10 tum etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik degerleri gbzetir.

Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisliginin yeni ve gelismekte olan
11 uygulamalarinin farkinda olup, gerektiginde bunlari inceler ve 6grenir.

Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi uygulamalarinin sosyal ve gevresel
12 poyutlarini betimler.

AKTS / IS YUKU TABLOSU

Siiresi | OP1am
Etkinlik SAYISI (Saat) Is Yukda
(Saat)
Ders Suresi (sinav haftasi dahil x toplam ders ve lab saati) 14 3 42
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 13 8 104
Ara Sinav 1 2 2
Odev 5 10 50
Proje 1 50 50
Final 1 3 3
Toplam Is Yiikii 251
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 10,04

Dersin AKTS Kredisi 10



