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Gercek-zamanli/gomull sistemler alaninda programlama arag ve
tekniklerini modern kartlar (Texas Instruments EvalBOT, Zoom OMAP-
L138 EVM/Experimenter Development Kit, ARM NXP LPC1768
Development Board) Gizerinde 6grencileri gelistirmeyi amaglar. Bu ders,
bir seri laboratuvar alistirmalariyla gergcek-zamanl gémula sistemlerinin
tasarimi/gerceklenmesi/hata ayiklanmasi becerilerini kazandirmayi
hedefler.

Giris/cikis  programlama, doénglisel programlar, gercek-zaman
prensipleri (coklu-gérev, is dagitimi, senkronizasyon), gercek-zaman
cekirdekleri, DSPLink, DSPBIOS, RTAI, uCOS-III, MDK-ARM, and RTX.

Dersin Ogrenme Ciktilari

1) Gercek-zaman konseptleri konusunda yeterli
bilgi birikimi.

2) Gergek-zaman gébmull sistem uygulamalari
yazabilme becerisi.

3) Gercek-zaman gémull sistemlerinde hata
ayiklayabilme/dogrulama/donanimda benzetim
yapabilme yetenedi.

4) Gercek-zaman goémull sistemlerinin
gelistirilmesi igin gerekli olan giincel teknolojileri
etkin bir sekilde kullanabilme.

5) Takim galismasi

Program
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Ogretim
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Lab, 4: Ornek vaka incelemesi




Olgme

Yéntemleri: A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D: Proje

DERS AKISI

Hafta Konular

ARKA/ON PLAN SISTEMLER VE GERCEK-ZAMANLI ISLETIMLI

Calisma
Malzemeleri

1 SISTEMLER, GERGCEK-ZAMANLI ISLETIM SISTEMLERI Ders Kitabi
5 KODUN KRITiK BOLUMLERI, KAYNAK PAYLASIMI, COKLU-GOREV, Ders Kitabi
GOREVLER, ICERIK DEGISTIRME
CEKIRDEK CESITLERI, CIZELGELEYICi, ONCELIKLI, ONCELIKSiz .
: Ders K
3 CEKIiRDEKLER ers Kitabi
4 REENTRANT FONKSIYONLAR Ders Kitabi
ROUND-ROBIN CIZELGELEYICI, GOREV ONCELIKLERI,
5 STATIK/DINAMIK ONCELIKLER, ONCELIK TERSINIRLIGI, ONCELIK Ders Kitabi
MIRASI
6 KARSILIKLI DISLAMA, SEMAFORLAR, CIKMAZ, SENKRONIZASYON Ders Kitabi
7 ARA SINAV 1 Ders Kitabi
8 GOREVLER-ARASI ILETISIM, MESAJ KUTULARI/KUYRUKLARI Ders Kitabi
9 KESMELER, KESME GECIKMESI/CEVAP/TOPARLANMA, ISR ISLEME Ders Kitabi
ZAMANI, MASKELENEMEZ KESMELER, DARBE
10 BELLEK GEREKSINIMI, GERCEK-ZAMANLI CEKIRDEKLERIN Ders Kitabi
AVANTAIJ/DEZAVANTAILARI
OMAP-L138 EVM/EXPERIMENTER KIT ILE GOMULU SISTEM .
11 Ders Kitabi
PROGRAMLAMA, OMAPL138 SOM
TEXAS
12 DSP/BIOS, AUDIO PROCESSING INSTRUMENTS
Web Sayfasi
13 OTHER RTOS: MDK-ARM, RTX, RTAI Web
14 PROJE SUNUMLARI -
KAYNAKLAR
Ders Kitabi Jean J Labrosse, Micrium's uC/OS-III: The Real-Time Kernel

Diger Kaynaklar OMAPL138 Experimenter, Wiley.

Donald Reay, Digital Signal Processing and Applications with the

MATERYAL PAYLASIMI

Doékiimanlar http://tech.groups.yahoo.com/group/cse538/

Odevler http://tech.groups.yahoo.com/group/cse538/



http://tech.groups.yahoo.com/group/cse538/
http://tech.groups.yahoo.com/group/cse538/

Sinavlar http://tech.groups.yahoo.com/group/cse538/
DEGERLENDIRME SiSTEMI
YARIYIL ICi CALISMALARI SAYI KATKI YUzZDESi
Ara Sinav 1 25
Odev 5 25
Laboratuvar Calismasi 10 20
Doénem Projesi 1 30
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 30
Yil iginin Basariya Orani 70
Toplam 100
DERS KATEGORIiSi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM GIKTILARINA KATKISI

.l Katki Dizeyi
No Program Ogrenme Ciktilar

012345

Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi alaninda bilimsel arastirma yaparak
1 bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasir, bilgiyi dederlendirir, X
yorumlar ve uygular.

Sinirh ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlar

2
ve uygular; degisik disiplinlere ait bilgileri butinlestirir.

3 Bilgisayar Bilimleri ve Mhendisligi problemlerini kurgular, ¢ézmek icin
yontem gelistirir ve ¢cb6zimlerde yenilikci ydntemler uygular.

a Yeni ve/veya 6zgun fikir ve algoritma gelistirir; sistem, parca veya slreg
tasarimlarinda yenilikgi gézimler gelistirir.

5 Bilgisayar Mlhendisliginde uygulanan giincel teknik ve yéntemler ile X
bunlarin kisitlari hakkinda kapsamli bilgi sahibidir.

6 Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalari tasarlar ve uygular; X
bu stiregte karsilasilan karmasik durumlar ¢gézimler ve yorumlar.

2 Bir yabanci dili (Ingilizce) en az Avrupa Dil Portféyli B2 Genel Diizeyinde
kullanarak s6zlU ve yazili iletisim kurar.

8 Cok disiplinli takimlarda liderlik yapar, karmasik durumlarda ¢6zim

yaklasimlar gelistirir ve sorumluluk alir.



http://tech.groups.yahoo.com/group/cse538/

Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisligi galismalarinin siireg ve sonuglarini, o
9 alandaki veya alan disindaki ulusal ve uluslar arasi ortamlarda sistematik
ve aclk bir sekilde yazili ya da s6zlu olarak aktarir.

Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve mesleki
tiim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik dederleri gozetir.

10

Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisliginin yeni ve gelismekte olan
uygulamalarinin farkinda olup, gerektiginde bunlari inceler ve 6grenir.

11

Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisligi uygulamalarinin sosyal ve gevresel
boyutlarini betimler.

12

AKTS / is YUKU TABLOSU

Etkinlik SAYISI (Ssuarzf)'
Ders Siresi (Sinav haftasi harig, 12x toplam ders ve lab saati) 14 3
Sinif Digi Ders Calisma Siiresi (On galisma, pekistirme) 14 5
Ara Sinav 1 10
Odev 5 10
Proje 1 60
Final 1 10

Toplam is Yiikii
Toplam 1is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Toplam
Is Yuki
(Saat)

42
70
10
50
60
10

242
9.6

10




