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Bu dersin amaci, 6grencilere cagdas islemcilerde mikromimari
teknikleri konusunda bilgi ve beceri kazandirmaktir.

Dersin Amaci

Performans, enerji/glic ve karmasiklik, komut kimesi ilkeleri,
boruhatti ve boruhatti tehlikeleri, statik ve dinamik komut
Gizelgeleme mekanizmalari, spekdlatif ve sira-digi yaratim, super-
skaler ve super-boruhatti islemciler, hafiza hiyerarsisi tasarimi,
VLIW, CMP, SMT, veri akisi, ¢oklu-grup mimarileri.

Dersin Igerigi

Program . etim Olcme
Dersin Ogrenme Ciktilari Ogrenme _ .9 s .
Yontemleri Yontemleri
Ciktilan
1. Degisik mimarilerin dederlendirilmesinde
performans, gli¢/enerji ve karmasiklik élgltleri 1 12 AC
konusunda bilgi. Bu 6lgutler hakkinda teorik ! !
altyap bilgisi.
2. Buyruk kiimesi mimarisi hakkinda bilgi ve
RISC ve CISC. 1 1,2 AC
3. Buyruk boruhatti ve boruhatti problemleri 1 1,2 AC

konularinda bilgi.

4. Boruhatti problemlerinin asilmasinda statik ve
dinamik buyruk gizelgeleme mekanizmalan 1,3 1,2 AC
konularinda bilgi ve uygulama becerisi.

5. Yeni mimarilerin ve mevcut mimariler tzerinde
dedisiklikler igin modern simulatérler 1,3,4,6 1,2 B,D
konusunda bilgi ve kullanma becerisi.

6. Bellek hiyerarsisi ve organizasyonu konularinda
bilgi.



7. Cesitli mimariler hakkinda bilgi ve bu mimarileri

avantaj ve dezavantajlan ile karsilastirabilme 1 1,2
becerisi.

8. Bilgisayar mimarisi problemlerine mihendislik
¢bzUmleri arastirmasi icin deney yapma, veri 1346 12
toplama, sonuglar analiz etme ve yorumlama 1= !
becerisi.

9. Yayinlanmig bir galismanin anlasiimasi, avantaj
ve dezavantajlarinin incelenmesi ve sunulmasi 1,4,5 1,2
becerisi.

Ogretim

Yontemleri:

Olcme
Yontemleri:

1: Anlatim, 2: Soru-Cevap, 3: Uygulama

A: Sinav, B: Deney, C: Odev, D:Proje

DERS AKISI

Hafta Konular

AC

B,D

AC

On Hazirhk

1 Girig, Performans 6lgiimi ve raporlanmasi, Gig ve Karmasiklik

2 Buyruk Kimesi Prensipleri, MIPS Buyruk Kimesi

3 Temel Boruhatti Teorisi, Boruhatti Problemleri, Coklu-cevrim
islemlerin islenmesi

4 Boruhatti problemlerinin azaltiimasi ve giderilmesi

5 Dinamik dallanma tahmini

6 Buyruk seviyesi paralellik, static buyruk gizelgelemesi

7 Dinamik buyruk cizelgelemesi

8 Ara sinav

9 Slperskalar islemciler, sirasiz islemcilerde kesin kesmeler,
yazmag yeniden isimlendirmesi

10 Buyruk kuyrugu, Yeniden siralama bellegi, ylkleme/saklama
kuyrugu, mimari ve fiziksel yazmacg dosyalar

11 Bellek sistemleri, 6nbellekler, SRAM ve DRAM vyapilari, sanal
bellek, TLB yapilari

12 Cesitli mimariler, VLIW, EPIC, Coklu kimeleme, SMT, CMP, ¢ok
saylda entegre gekirdek

13 Bildiri sunumu

14 Proje demolan ve dénem bildirisi

KAYNAKLAR
Ders Kitabi J. Hennessy & D. Patterson, Computer Architecture: A

Quantitative Approach, 5™ Ed., Morgan Kaufmann



Ders Notlari: http://cse.yeditepe.edu.tr/v2/en/academic/course-
pages

Diger Kaynaklar
J. Shen and M. Lipasti, Modern Processor Design: Fundamentals
of Superscalar Processors, McGraw-Hill, 2004

MATERYAL PAYLASIMI

Dokiimanlar

Odevler
Sinavlar
DEGERLENDIRME SiSTEMiI

.. KATKI
YARIYIL ICI CALISMALARI SAYISI YizDESi
Ara Sinav 1 39
Kisa Sinav
Odev 5 15
Proje 1 31
Bildiri Sunumu 1 15
Toplam 100
Finalin Basariya Orani 35
Yil icinin Basariya Orani 65
Toplam 100
DERS KATEGORISi Uzmanlik / Alan Dersleri

DERSIN PROGRAM CIKTILARINA KATKISI
.o Katki Dlizeyi
No Program Ogrenme Ciktilari
01234

Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi alaninda bilimsel arastirma yaparak
1 bilgiye genislemesine ve derinlemesine ulasir, bilgiyi dederlendirir,
yorumlar ve uygular.

Sinirli ya da eksik verileri kullanarak bilimsel yéntemlerle bilgiyi tamamlar
ve uygular; dedisik disiplinlere ait bilgileri bittnlestirir.

Bilgisayar Bilimleri ve Mlhendisligi problemlerini kurgular, cézmek igin
yontem gelistirir ve ¢bézimlerde yenilikgi yéntemler uygular.
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Bilimsel yayinlari anlama, analiz ve kritik etme becerisi kazanmak, bilimsel

4
arastirma yapma becerisi kazanmak
5 Bilgisayar Mihendisliginde uygulanan giincel teknik ve yéntemler ile
bunlarin kisitlari hakkinda kapsamli bilgi sahibidir.
6 Analitik, modelleme ve deneysel esasli arastirmalar tasarlar ve uygular; bu
surecte karsilagilan karmasik durumlari géztimler ve yorumlar.
7 Bir yabanci dili (Ingilizce) en az Avrupa Dil Portféy(i B2 Genel Diizeyinde
kullanarak s6zli ve yazili iletisim kurar.
8 Cok disiplinli takimlarda liderlik yapar, karmasik durumlarda ¢ézim
yaklasimlari gelistirir ve sorumluluk alir.
Bilgisayar Bilimleri ve Miihendisligi ¢alismalarinin siireg ve sonuglarini, o
9 alandaki veya alan disindaki ulusal ve uluslar arasi ortamlarda sistematik ve
acik bir sekilde yazili ya da s6zli olarak aktarir.
Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda ve mesleki
10 tim etkinliklerde toplumsal, bilimsel ve etik degerleri gozetir.
Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisliginin yeni ve gelismekte olan
11 uygulamalarinin farkinda olup, gerektiginde bunlari inceler ve égrenir.
Bilgisayar Bilimleri ve Mihendisligi uygulamalarinin sosyal ve ¢evresel
12 boyutlarini betimler.
AKTS / IS YUKU TABLOSU
. Suresi
Etkinlik SAYISI (Saat)
Ders Siresi (sinav haftasi hari¢ x toplam ders ve lab saati) 13 3
Sinif Disi Ders Calisma Siiresi(On calisma, pekistirme) 14 6
Ara Sinav 1 3
Odev 5 5
Dénem Projesi 1 60
Final 1 24
Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)
Dersin AKTS Kredisi

Toplam
Is Yuki
(Saat)

39
84
3
25
60
24
250
10
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